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SCUOLA PRIMARIA 1 e 2 CLASSE



Collocazione del percorso nel curricolo verticale

Il percorso “Dalle scatole alle forme” apre il curricolo
di geometria della scuola primaria in piena continuita
con il percorso “Dallo spazio vissuto allo spazio
rappresentato” proposto alla scuola dell’Infanzia dai
colleghi che frequentano il laboratorio di ricerca. Il
curricolo di geometria della scuola primaria prosegue
con la proposta dei seguenti percorsi:alcuni in prima
fase sperimentale, altri gia ampiamente sperimentati
e documentati:

Piegando un foglio di carta rettangolare.....quadrati,
triangoli trapezi........

Dalle proprieta dei liquidi ai concetti di parallelismo,
perpendicolarita, angolo.....

L’area
ILVOLUME




Obiettivi essenziali di apprendimento

Nelle Indicazioni nazionali per la scuola dell'infanzia e del primo ciclo
d'istruzione:

Competenze attese al termine della scuola primaria:
descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche.....

Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza della scuola
primaria:

*percepire la propria posizione nello spazio;

ecomunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia

rispetto ad altre persone e all'oggetto usando termini adeguati (avanti/dietro,
sopra/sotto, destra/sinistra, dentro/fuori);

*esequire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno,
descrivere un percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno perché compia il
percorso desiderato;

*riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.
B *Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali anche nello spazio




Elementi salienti dell’approccio
metodologico

Per la costruzione delle conoscenze legate allo spazio e alle figure
riteniamo essenziale I'esplorazione dinamica in contesti vari, e
l'uso del linguaggio naturale su cui fondare la transizione dalle

esperienze alle notazioni matematiche. L'acquisizione di un
linguaggio rigoroso deve essere un obiettivo da conquistare nel
lungo periodo col supporto dell'insegnante, a partire dalle concrete
produzione verbali degli allievi, messe a confronto e
opportunamente discusse nella classe.

Riteniamo necessario che I'insegnante progetti e realizzi ambienti
di apprendimento adeguati: in tali ambienti saranno privilegiate
I'attivita di soluzione e di costruzione di problemi, nonché quella di
matematizzazione . Il conseguimento di competenze e conoscenze
significative richiede tempo e partecipazione attiva degli allievi al
progetto formativo. | ritmi dell'azione di insegnamento-
apprendimento devono essere adeguati alle reali esigenze degli

allievi.




Scatole di varia forma,uno o piu cubi di plastica
o polisterolo o di legno di 10 cm di spigolo,
cartoncino colorato, cannucce e pongo oppure
scovolini, forbici, colla, nastro adesivo, fogli di
carta quadrettata e non quadrettata, matite,
pennarelli, cordini, alcuni pannelli di legno di
50 cm x 50 cm per comporre la base del
villaggio, cubetti incastrabili, macchina
fotografica, fotocopie della mappa del
villaggio.




Ambiente in cui e stato sviluppato

Il percorso si e svolto nel
aboratorio di matematica
dell’Istituto ma puo realizzarsi
tranquillamente in aula purche
questa acquisti le caratteristiche
del laboratorio e raccolga al suo
interno gli strumenti e |
materiali necessari allo sviluppo
delle diverse esperienze




Tempo impiegato

PER LA MESSA A PUNTO PRELIMINARE NEL GRUPPO
LSS

5 incontri di 2 h ctascuno

PER LA PROGETTAZIONE SPECIFICA E DETTAGLIATA:

1h settimanale per I'intera durata del percorso

TEMPO SCUOLA DI SVILUPPO DEL PERCORSO
1 mese e mezzo in classe 1
2 mesi e mezzo in classe seconda
PER DOCUMENTAZIONE

15 h




| percorso inizia in classe prima e continua
in classe seconda

In classe prima viene svolto nel secondo
quadrimestre

In classe secondanel primo quadrimestre




IN CLASSE PRIMA

Ai bambini viene richiesto di portare delle
scatole che trovano a casa, con cui giocheranno
per un breve periodo per prendervi confidenza




a piccoli gruppi: i bambini scelgono scatole simili
2glizzare insiemi di forme somiglianti




LA SOCIALIZZAZIONE

-resENTAZIONE
ogni gruppo racconta alla classe come ha lavorato e

Spi . . . R N N
€ga il critepjg di classificazione

DISCUSSIONE

collettivament, bambini gnalizzano | "a99ruppar onti

od effettuang eventugli modifiChe al fine g giungere

alla condivisione delle scelt® fatte
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INDIVIDUALMENTE

Le domande T bambini r‘iSpondono
Percheg Avete g ar'aTO qUeSTO
9ruppo dl ,nme \
quest'al$ro? Non 2550
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“*Un gruppo QUGdr*q-re

un gruppo 'nghe
facce g

Cosa notate di diverso?

come chiamereste T e
dadi, torri, matton;




COLLETTIVAMENTE

QUESTIOGGETTIHANNO 6
FACCE
TUTTELE FACCE SONO
UGUALT E SONO QUADRATE
Si discute, partendo AN CIAWATL
del qubmn, per CUBI
evidenziare semplici

criteri distintivi e
arrivare alla
denominazione

corretta.
QUESTI O66ETTIHANNO 6
Trovare un nome E[F:ii(:ENONSONOTUTrE
~condiviso e
foICmCCmeIO al .nome LT ABBIAMO CHIAMATT
corretto della figura PALAZZI

TN GEOMETRIA SI CHTAMANO

PARALLELEPIPEDI




ABBIAMO SEPARATO QUESTI OGGETTI PERCHE' HANNO
FORME DIVERSE

QUESTO GRUPPO DI OGGETTI HA
e UNA PUNTA SOPRA
e UNA FACCIA TONDA SOTTO
e UNA CORNICE INTORNO

GLI OGGETTI CON QUESTA
FORMA LI CHIAMIAMO

CONI

QUESTO GRUPPO DI OGGETTI HA
e UNA PUNTA SOPRA
e UNA FACCIA NON TONDA
SOTTO

GLI OGGETTI CON QUESTA
FORMA LI CHIAMIAMO

PIRAMIDI




IN CLASSE SECONDA

1L VILLAGGIODELLE FATR

parfe iberamente frafta dai documenti yyr.
tivita proposte hanno come argomento centrale lo stugio g,

"Le at

I cubo e il quadrato sono figure facilmente riconoscibili dai bambini

ad . et qure g
3D] c(;rllom Scelta per sviluppare atfivitd che tengano legate figur

Frcprie’r& geometriche del cubo e del quadrato,

Wellea ), ¢ quindi dettata dalla loro semplici’rd.




PROGETTAZIONE E COSTRUZIONE DI UN CUBO
IN CARTONCINO USANDO COME MODELLO
UN CUBO GIA’' COSTRUITO

I bambini sono organizzati a coppie, ogni coppia pensa
una strategia per costruire un cubo simile al modello
dato. In questo caso e stato utilizzato il cubo del

multibase.




STRATEGIE USATE:
IMPACCHETTAMENTO DEL MODELLO

!'.-
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liti dai bambini




I CUBI COSTRUITI L'UNO SULL'ALTRO

. A



RIELABORAZIONE SUL QUADERNO
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Soluzioni trovate dai bambini per costruire il cubo




PROGETTARE LA COSTRUZIONE DI UN CUBO CON CANNUCCE
E STUZZICADENTI SEMPRE USANDO UN MODELLO

N

"L 'obiettivo e far emergere la struttura del cubo
costituita da 12 spigoli congruenti e da 8 vertici che
sono punti di incontro (e quindi di saldatura) di 3
spigoli.

Il confronto fra i due cubi ,il modello e quello con le
cannucce serve a mettere in risalto il pieno e il vuoto e
quindi far cogliere la differenza tra facce, spigoli e

vertici nelle due situazioni.” ——
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il cubo “pieno” ha: 40 0{;)0

¢ Bvertici 0/]/ 0),

12 spigoli 4(“’ 4

o plgoli 4_/ é?

¢ Sivedono solo ALCUNI spigoli 0/;) &4 2

* Habfacce %/I/@p

D A,

il cubo “vuoto” ha: 4 /F)@

* Bvertici

¢ 12 spigoli

¢ Sivedono TUTTIgli spigoli
* NONHALE FACCE




Dopo il lavoro individuale e la discussione, la scheda
riassuntiva

PROGETTAZIONE E COSTRUZIONE DI UN CUEO CON CANMUCCE USAMDO LD STESS0 MODELLD DEL CUED PRECEDENTE.
DOPD LA DISCUSSIONE COLLETTIVA 310 LAVDR] INDIVIDUALI

Par costruire un cubao il pil possibile vguale al CUBD MODELLD possiamo lavorare cost

L Prendere un pezzetto di pongo dal panetto e rigirarlo pit wolte con il palmo della mano sul piano del
fanco in modo da formare unapallina abbastanza grands Ripstere loperarions per B volts in moda
da formare 8 palline di pongo pil 0 meno uguall

2. Prendere una cannuccia 2 appoggiarla ad uno zpigolo del cubo modello, tagliare la parte di cannuceia
che supera il cubo.

3. Taglare altrz 1| cannucee dalla stessa lungherza della orima in tutto dobbiamo avers a disposizions
2 cannucce della stessa lunghezza dello =pigolo del cubo modello.

4. Collegare 4 palline di pongo con 4 cannucce mettends 2 cannucce per palling in modo da formare la
hase del cubo

5. Mellz stesze 4 palline di pongo inserire | cannuccia per pallina in posizione verticale.  Sopraogni
cannuccia mettere unapallina dallz 4 palling rimastz 2 collegarle conaftre 4 cannucce

DURANTE LA COSTRUZIDNE DELLD SCHELETRO DEL CUED ABEIAMD VERIFICATD CHEIL CUBD E FATTO DA-

» [2 LINEE DIRMTE DI DGUALE LUWGHEZZA, ciod @ SPIBDLI {sono rappresentati dalle cannucce)
o B PUNTE ciog B VERTICI { sono rappresentati dalle palline di PORGD)
« [DADGHI VERTICE PARTOND 3 SPIGOLI e




Disegnare quadrati

Disegnare il quadrato € motivato dalla necessita di preparare
quadrati congruenti per costruire cubi che, assemblati fra
loro, formeranno le case di un villaggio. Si riprendono,
quindi, i cubi di cartoncino costruiti precedentemente. Si
discute, e si evidenzia che le facce dei cubi costruiti non
sempre sono quadrati congruenti tra loro.

All’inizio si richiede ai bambini di disegnare su carta
quadrettata. La costruzione delle facce congruenti viene
eseguita per tentativi ed errori; in genere gli alunni seguono
strategie diverse: utilizzo di una faccia del cubo di plastica
per disegnare il contorno; utilizzo del cubo di plastica per
segnare sul foglio i quattro vertici che uniscono
successivamente;impiego della carta quadrettata (il quadretto
da un centimetro e cosi scelto quale unita di misura), sulla
quale viene appoggiato il cubo di polistirolo, per misurare la
lunghezza di uno spigolo




Disegnare quadrati su foglio non
quadrettato:ll gioco del robot

L'insegnante finge di essere un robot che
disegna seguendo i comandi ricevuti dagli
allievi. L'insegnante esegue gli ordini
fedelmente, soprattutto nel caso non siano
corretti e/o completi. Lavora su un grande
foglio di carta bianco non quadrettato che ha
precedentemente attaccato alla parete.




‘UNA LINEA
DIRITTA IN GIU’,

A DIRITTA
, LINE A DES\,\
S NEADRITTAR 4
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CROCE PRONTO SOCCORSO MATTONELLE PAVIMENTO



LAVAGNA CARTINA GEOGRAFICA



Sono tutti quadrati?




I U ADRA TO

oCOS‘I‘puiGmo | qudl‘a“'o
coN le gypigce di Cartq

4 strisce di Cary,
52? costruire solo y,
Sﬁadm’ro? Disegna Tul’rre
cori9ure ¢ indica gu°
" QUgdrati.




LO SO PERCHFE’
HO PRESO IL
QUADRATO E

L'HO PIEGATO A
META’ E HO
VISTO CHE | DUE
LATI SONO
UGUALI POI L’'HO
FATTO ANCHE
DLL’ALTRA PARTE
E ANCHE QUEI
DUE LATI SONO
UGUALI



& - Wiie .J(._ ‘ JIGUR
L& [PUINTEL B¢ UNENDO | LATI
DERE. ISEl ICOITA POTEVO VEDERE

J 6 = : SE ERANO
L L | | UGUALI

mEL
o SEma
B \ UNENDO LE
B ) | PUNTE POTEVO
L j\ﬁe‘p D VEDERE SE

e | COMBACIAVANO
SIAME 101 A
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IL QUADRATO

X HAZL LATI
X | LATISONO DELLA STESSA LUNGHEZZAE

SONC ATTACCATIIN UNA POSIZIONE
PARTICOLARE

X HAZ PUNTE

# LE LINEECHE UNISCONO DUE PUNTE 5l
CHIAMANOC DIAGONALI

X HAA4 LINEE DI SIMMETRIA(| anche le
diagonali sono assidi simmetria)






IL GIOCO DELL'ARCHITETTO
Progettazione e costruzione di "casette" formate da
piu cubi "uguali" uniti tra loro

gruppi di 4-5 bambini, chiediamgq di cog
" ry
Forr'f"o una torre con i cubi e di Preparare | progettlr N3
Z?zgnare Ia torre vista da tutti | lati. Cioa

Facciamo osservare che per disegnarla dobbiamo abbassareci

fino ad avere gli occhi alla stessa altezza dei cubi e stare
Molto at

oL g, 1tenti perché 5| VEDONO SOLO LE FACCE DAVAR Y :

NO
¥ Qug N SIVEDONO QUELLE SOPRA NE' QUELLE D'
“UE LaTeRyy







INDIVIDUALMENTE

. davanti

dietro, lato. sopra







COSTRUIANO L TORR] GO |

La maestra ci ha dato tamti cubi di carta e ¢i ha chiesto di giocare agli
architetti. Dovevamo prima costruire una torre oon i cubi & poi preparane
il progetto ciog disegnare la nostra torre vista da tutti i lati.

Abbiamo costruito una torre formata da 4 cubi.

Per dizegnarla dobbizmo abbaszarci fino 3d avere glioochi alla stess
alezza dei cubi e stare molto attenti perché 51 VEDOND SOLD LE FACCE
DAVANTI A MOI, NON 51 WVEDOND QUUELLE SOPR& ME' QUELLE DIETRO ME'
QUELLE LATERALL

SE GUARDD IL LATO
ANTRIORE | CIOE' DAVANTI |
DELA TORRE WIEDKD & FACCE £
£ D

ANCHE 55 SUARDD IL LATD
POSTERIORE | CIDE'DIETRO]
DELLE TORRE VEDD 4L FAOCE E
4 DwDd.

ILCUB0 CHE PRIMA ERA A
SANETRA ADESTO 3 TROVA A
DESTRA

.
I

SE GUARDD IL LATD SINISTRO
DELLA TORRE WVEDD 2000 3
FACCE E 3 DAD PERCHE™ IL
DDl LATERALE £ MASDIETO

SE SUARDD IL LATD DESTRO
DELLA TORRE VIEDD 3 FALTE,
PERCHE" I DADD LATERALE
COPRE AL DADD BN BASE0 E
SEMERA CHE NCON O 514

ZE GUARDD La TORRE
DALLTALTD WEDD 20L0 2
FACCE E 2 DD PERCHE"
QUELLD PIF I ALTD OOPRE
TUTTI G ALTRI ESCLLED
QUELLD LATERALE

QUIELLD PILF WECINGD A RO
APPARE PILF GRANDE

QUELLD PIF LONTARND
APPARE PILF PICOOLD



Realizzazione di un villaggio con le "casette"
costruite.

Con le Vari‘@
Casette S/
Costruisce un

VI“Qggio su un
foglio
quadrettato con il
numero di
quadr'?LTi Ugual; q
qu@“I a@”q lOr'




SUL QUADERNO

Successivamente |
bambini
riproducono il
villaggio sul
quaderno.

Si inventano
percorsi anche con i
cambi di direzione

ARERRY
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\
\ \ N
A
5 5
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D7. Maria gioca con le costruzioni e vuole realizzare una scala come
quella nella fizura.

—

i

a. IM guanti mattoncini ha bisogne?

0 A o
0 B 11
O ¢ 12

b. 5Se wunole agziunzere un gradine alla scala, guand
mattoncini in pia le servono?

Risposta: ...........

LA SCALA

D14. i guanti cubetti ¢ fatta gquesta costruzione?

0 A
O =B
O .

23

27



19. Giorgio e Mario fanno con dei cubett di legno tutt nguali le

costruzioni che vedi nel disegno.

Glorgio Mario

Poi ognune costruisce una torre con i propri cuberti, mettendoli

uno sopra l"altre. Chi fa la torre piu alta?
[0 A Le due torm sono alte uguali
[0 B. Giorgio

[0 € Maro




Risultati ottenuti: analisi critica in relazione
agli apprendimenti degli alunni

In questo percorso l'insegnamento della
geometria avvia gradualmente, a partire da
campi di esperienza ricchi per |'allievo,
all'uso del linguaggio e del ragionamento
matematico, come strumenti per
I'interpretazione del reale prendendo le
distanze da una modalita di proposta mirata
ad offrire all’allievo unicamente un bagaglio
astratto di nozioni.

Cio’ crea interesse, motivazione, curiosita,
abitua a ricercare e pensare.



e primo luogo la tridimensionalita.

Valutazione dell’efficacia del percorso didattico
sperimentato in ordine alle l.,peuau e e alle
motivazioni del gruppo di ricerca LSS
Il percorso ha pienamente corrisposto le aspettative degli insegnanti

che ne hanno apprezzato la capacita di rendere i bambini protagonisti
nel costruire le proprie conoscenze.

In particolare si ritengono significativi i seguenti aspetti:i seguenti
aspetti:

1. la verbalizzazione scritta di procedure, di ipotesi progettuali ecc.;che
abitua i ragazzi a scrivere di matematica.....

2. la strutturazione di testi collettivi che sintetizzino fasi significative
del percorso e contribuiscano quindi alla costruzione di un linguaggio
condiviso dalla classe;

3. la rappresentazione su modello che stimola i bambini a trovare
strategie che permettano di riconoscere tutte le sue caratteristiche, in
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|stituto Com [,rem[v’o of
Barberino M.llo

»» Anno scolastico 201212013
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